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Kompetenzen im Wandel

In der modernen Arbeitswelt wachst der Bedarf an technischen
und kognitiven Kompetenzen. Gefragt sind Denkfahigkeiten,
die Uber das Erinnern und Verstehen hinausgehen. Zudem

Te C h n o logi e - wird Fachwissen in Bereichen wie Kiinstliche Intelligenz (KI),

Cyber-Sicherheit oder Virtual Reality (VR) zur entscheidenden

g e St u tzt e Voraussetzung fiir den Erfolg am Arbeitsplatz.

Um Lernende auf die Herausforderungen der Zukunft

E ntW i C I-( l U n g Vo n vorzubereiten, ist es wichtig, ih_nen die nt‘)tig.en Kompetenzen
- sogenannte 21st Century Skills — zu vermitteln.
Lernkompetenzen

Insbesondere der Einsatz von Technologie im Unterricht
ermoglicht es, das individuelle Lernpotenzial auszuschépfen.
Die Bloomsche Taxonomie' schafft einen Rahmen fiir das
Lehren und Erlernen hoherer Denkfahigkeiten und dient der
Entwicklung neuer Bewertungsmethoden in der Bildung.

Einsatz von Technologien im Unterricht Taxonomie von Bloom

Erstellung digitaler Inhalte | Synthese

entwerfen faufbauen/
Kl/maschinelles Lernen [ konstruieren /verfassen

Evaluierung

| Data Science bewerten /beurteilen/
entscheiden

Design Thinking | Analyse

Adaptives Lernen | untersuchen /vergleichen/

" Simulation/Modellierung organisieren

I Virtual Reality Anwendung

[ Personalisiertes Lernen anwenden/lésen/
HEUTE berechnen

I Digitale Aufgaben (Textverarbeitung) Verstehen

interpretieren/erklaren/
I Online-Texte diskutieren

Wissen
I Materialien ausdrucken beschreiben/wiedergeben/

benennen
Integration von Technologie & Rechenleistung

Neue Gestaltungsmoglichkeiten
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Neue Technologien er6ffnen nicht nur fir innerschulische Lernumgebungen zahlreiche didaktische und methodische Ansatze.
Mobile und cloudbasierte Losungen vereinfachen auch die Umsetzung von auBerschulischen Modellen und das Lernen zu
Hause. Schulklassen sind damit nicht mehr an ein Gebdude gebunden und kénnen lberall auf ihre Materialien zugreifen.
Daneben ebnen Live-Chats und Videokonferenzen einen neuen Weg fiir die Kommunikation zwischen Lehrkréften, Schiiler*innen
und Eltern. So kdnnen Lehrer*innen besser auf die Lernenden eingehen und den Unterricht anhand ihrer Bedirfnisse gestalten.
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Vom
Breitbandanschluss

bis iNns
Klassenzimmer

Digitalisierung in der Bildung

Kl, VR und 3D-Druck: Die Digitalisierung verandert unsere Gesellschaft. Auch Unterrichtsstrukturen befinden sich im Wandel.
Lehrkraften, Schulen und Schultrdgern eréffnet das zahlreiche Moglichkeiten, stellt sie aber auch vor neue Herausforderungen.

Chancen Herausforderungen
- Differenziertes Lernen: Lehrkrafte konnen besser auf die « Ausriistung: Digitaler Unterricht erfordert eine
Bedurfnisse der Schiiler*innen eingehen. funktionsfahige IT-Infrastruktur, eine professionelle

 Erweiterte didaktische Méglichkeiten: Digitale Medien technische Betreuung und geeignete Endgerdte.

bieten neue Werkzeuge fiir den Unterricht und zur « Sicherheit und Datenschutz: Endgerate mussen zuverlassig
Umsetzung des Lehrplans. vor Sicherheitsrisiken geschitzt werden.

« Globale Klassenzimmer: Der Unterricht wird tber - Teilhabe: Die Anschaffung der Endgerate sollte fur Familien
Landergrenzen hinweg moglich. aus jeder Bildungsschicht moglich sein — nur so ist digitale

« Flexible Lernumgebung: Schiiler*innen kénnen bei Bildung fur alle machbar.

Abwesenheit weiterhin am Unterricht teilnehmen. « Kompetenzen fiir den digitalen Unterricht: Die Digitalisierung
fordert sowohl im Schulalltag als auch im Berufsleben neue
Fahigkeiten.

Was macht Intel in der Bildung?

Seit Uber drei Jahrzehnten arbeitet Intel mit Schulen, dem Bund und den Landern
zusammen, um im Bildungssektor ein Bewusstsein fiir die technologische
Transformation zu schaffen. Damit Jugendliche auf die neuen Herausforderungen
vorbereitet sind, setzen viele von Intels Programmen in der Schulbildung an.
AuBerdem unterstutzt das Unternehmen Schulen und Schultrager beim Einsatz
von Technologien im Unterricht und stellt die gesamte technische Infrastruktur
fur digitale Lernumgebungen bereit — von CPUs und SSDs lber Server und PCs
bis hin zu Produkten fir Kl und VR,




Technologie fur

modernes Lehren
und Lernen

Die diinnen, leichten und handlichen
Gerate verfiigen meist liber eine lange
Akkulaufzeit. Die Anschlussmoglich-
keiten sind ohne Adapter sehr einge-
schrankt. Sie eignen sich zum Surfen
und fir einfache Medienanwendungen -
jedoch nicht fiir Schreibarbeiten.

| Mobilitat

I Anschlussmoglichkeiten
I BildschirmgroBe

I Leistungsoptionen

2in1-Geréate vereinen das Beste aus der
Welt der Tablets (Mobilitat & Touchfunktion)
und der Laptops (Leistung, Speicher,
Tastatur und Anschlussoptionen) und
lassen sich je nach Bedarf unterschiedlich
nutzen. Bei manchen Modellen kann die
Tastatur abgedockt werden. Damit eignen
sie sich sowohl zum ,Freizeit-Surfen* als
auch zum produktiven und kreativen
Arbeiten.

. Mobilitat

I Anschlussmoglichkeiten

© BildschirmgroBe
. Leistungsoptionen

Die Wahl des richtigen Endgerats

Arbeitsplatzgerate erganzen die physische Schulerfahrung
um eine virtuelle Dimension. Welches sich am besten eignet,
héangt von den individuellen Bedirfnissen der Nutzer*innen
ab. Wichtiger als ein glinstiger Anschaffungspreis ist eine
langfristige Investition, die auch zukinftig den steigenden
Anforderungen entspricht. Zahlreiche Fragen stehen im
Mittelpunkt: Wird der Computer zu Hause genutzt oder
regelmaBig mit in die Schule genommen? Sollen Texte
geschrieben werden? Stehen Video-Konferenzen auf dem
Stundenplan? Je nach Anforderung kénnen unterschiedliche
Endgerate die passende Losung darstellen.

Praxistipp: Vor dem Kauf sollten Sie sich
bewusst machen, welche Komponenten
Sie mit dem Gerat koppeln méchten —
beispielsweise eine Tastatur oder ein
zusatzliches Display.

Laptops bieten eine groBe Auswahl an
Leistung, Speicher sowie DisplaygroBen
und verfligen immer haufiger tber ein
Touch-Display. Sie haben eine integrierte
Tastatur und meist eine Vielzahl an An-
schlussmoglichkeiten. Sie sind echte Arbeits-
gerate, die sich auch fiir Produktivitats-, Multi-
media- und Kreativitdtsanwendungen eignen.

| Mobilitat

- Anschlussmoglichkeiten
" BildschirmgroBe

. Leistungsoptionen

Desktop-PCs bieten die gréBtmdogliche
Leistung und samtliche Anschlussméglich-
keiten. Sie eignen sich fur feste Arbeits-
platze, bei denen Ergonomie und Leistung
an erster Stelle stehen. Sogenannte
Mini-PCs mit kleinem Formfaktor, wie
beispielsweise Intel® NUCs, bringen die
Vorteile des Desktop-PCs in ein kleines
Gehause.

B Mobilitat

~ Anschlussmoglichkeiten
| BildschirmgroBe

" Leistungsoptionen

Praxistipp: Das Alter der Schiiler*innen hat einen entscheidenden Einfluss auf Aspekte wie Haptik,
DisplaygroBe und Eingabemoglichkeiten — und damit auf die Wahl des richtigen Endgerats.
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IT professionell verwalten mit
der Intel vPro® Plattform

Schulen und Bildungseinrichtungen mussen ein modernes
Lernumfeld schaffen, in dem Lehrer*innen und Schiiler*innen
Inhalte einfach teilen und den Unterricht interaktiv gestalten
kénnen. Das setzt eine technische Infrastruktur voraus, in der
sich Geréte einfach, sicher und zentral verwalten lassen. Mit
starker Leistung und langer Akkulaufzeit fiir den professionellen
Einsatz, integrierten Sicherheitsfunktionen, modernen Fernver-
waltungsfunktionen und einer validierten Plattform kombiniert
die Intel vPro® Plattform die vier zentralen Saulen des IT-Manage-
ments: Leistung, Sicherheit, Verwaltbarkeit und Stabilitat. Das
sorgt fur ein sicheres sowie reibungsloses IT-Management und
erspart Lehrenden und Bildungstragern Zeit und Mihen. Ge-
schulte IT-Fachkrafte setzen die Losung um, wodurch sich Lehr-
krafte voll auf ihre padagogische Arbeit konzentrieren konnen.

Zentrale Komponenten der Intel vPro Plattform sind Intel®
Active Management Technik (Intel® AMT) und Intel® Endpoint
Management Assistant (Intel® EMA), mit denen sich Endgerate
innerhalb und auBerhalb der Firewall liber die Cloud unter
hohen Sicherheitsstandards fernverwalten lassen. Das ermog-
licht es IT-Verantwortlichen, Gerate jederzeit instand zu setzen
- selbst, wenn sie sich nicht im Schulgebaude befinden.

Endgerateverwaltung mit Intel® AMT

IT-Support,
ortsungebunden

Intel vPro Plattform im Uberblick:

6 Moderne Lernumgebungen erfolgreich umsetzen

Verwaltbarkeit

und Sicherheit als
Gelingensfaktoren

Endgerateverwaltung mit Intel® EMA

IT-Support,
ortsungebunden

N

Sichere Verbindung iiber TLS

Intel EMA Software Server
Cloud,
Hybrid
oder DMZ

Lernumgebung
auBerschulisch

=

Endgerdte mit Intel vPro
Plattform der Lehrkrafte/
Schiler*innen

Sie sind sich nicht sicher, ob sich Intel
vPro fur Ihre Einrichtung lohnt? Mit dem
Intel vPro Platform Kalkulator? konnen
Sie die entstehenden Kosten individuell
berechnen lassen:




Fiir jeden das passende Endgerat

Gut

Schuler*innen:

« CPU: Intel® Pentium®

«RAM: 4 GB

« SSD/HDD: 128 GB SSD

« Akkulaufzeit: Mindestens 6 Stunden

« DisplaygroBe: Mindestens 10 Zoll (HD)

« Anschlisse: USB 2.0
und mindestens zwei USB 3.1

« Wi-Fi 802.11ac
« Preis: 300 - 400 EUR (netto)

Lehrkrafte:

« CPU: Intel® Core™i5

+ RAM: 8 GB

« SSD/HDD: 256 GB SSD

« Akkulaufzeit: Mindestens 8 Stunden
« DisplaygroBe 12-14 Zoll (Full HD)

« Anschliisse: USB 2.0 und
mindestens zwei USB 3.1

« Wi-Fi 802.11ac
« Preis: 600 — 800 EUR (netto)

Passende

Endgerate fur
Schuler*innen
und Lehrer*innen

Besser

Schuler*innen:

« CPU: Intel® Core™ i3 oder Intel® Core™ i5

« RAM: 8 GB

« SSD/HDD: 256 GB

« Akkulaufzeit: Mindestens 8 Stunden

« DisplaygroBe: 13-14 Zoll (Full HD)

» Anschlisse: Mindestens drei USB 3.1,
Type-C

« Wi-Fi-6

« Preis: 450 - 650 EUR (netto)

Lehrkrafte:

« CPU: Intel® Core™i7

« RAM: 8 GB

« SSD/HDD: 256 GB SSD+

« Akkulaufzeit: Mindestens 8 Stunden

« DisplaygroBe: 12-14 Zoll (Full HD)

« Anschlisse: Mindestens drei
Anschlisse USB 3.1, Type-C

« Wi-Fi-6

« Preis: 750 - 1.000 EUR (netto)

Am Besten

Schiler*innen:

« CPU: Intel® Core™ i5 vPro®

« RAM: 16 GB

« SSD/HDD: 256 GB

« Akkulaufzeit: Mindestens 10 Stunden
« DisplaygroBe: 14-15,6 Zoll (Full HD)

« Anschliisse: Mindestens drei USB 3.1
(Thunderbolt™)

« Wi-Fi-6
« Intel® Active Management Technik
« Preis: 600 - 1.000 EUR (netto)

Lehrkrafte:

« CPU: Intel® Core™ i5 vPro® oder Intel®
Core™i7 vPro®

« RAM: 16 GB

« SSD/HDD: 256 GB SSD+

» Akkulaufzeit: Mindestens 10 Stunden

« DisplaygroBe: 14-15,6 Zoll (Full HD)

« Anschliisse: Mindestens drei USB 3.1
(Thunderbolt™)

« Wi-Fi-6

« Intel” Active Management Technik

« Preis: 800 - 1.200 EUR (netto)



Ansprechpartner
bei Riickfragen und

zur Projekt-Unterstitzung:

Intel Deutschland GmbH
Goran Hauser

Am Campeon 10 -12
85579 Neubiberg
goran.hauser@intel.com
www.intel.de

'Benjamin 5. Bloom (Hrsg.): Taxonomie von Lernzielen im kognitiven Bereich. 4. Auflage. Beltz Verlag,
Weinheim und Basel 1972

“The Total Economic Impact™ of the Intel vPro® platform, eine im Auftrag von Intel durchgefiihrte Studie von
Forrester Consulting (Dezember 2018). Von anderen Unternehmen realisierte Einsparungen werden basierend
auf einer Reihe von Faktoren abweichen. Dazu gehéren die UnternemensgréBe sowie Basis-Sicherheitsstandards,
Verwalbarkeit und Produktivitdtswerte vor der Umstellung auf die Intel vPro Plattform. Ziehen Sie weitere externe
und unternehmensspezifische Informationen heran, um die Vorteile fiir Ihr Unternehmen zu bestimmen. Die
vollstandige Studie finden Sie auf intel.com/vProPlatformTEl. Ihre Kosten und Ergebnisse kénnen abweichen.

Intel Technologien bendtigen unter Umstanden aktivierte Hardware, Software oder Services. Produkte
oder Komponenten kdnnen nicht absolut sicher sein. Die jeweiligen Ergebnisse und Kosten der Anwender
kénnen abweichen. B

® Intel Corporation. Intel, das Intel Logo, Intel Core, Intel vPro, Pentium und Thunderbolt sind Warenzeichen
der Intel Corporation oder ihrer Tochtergesellschaften. Andere Marken oder Produktnamen sind Eigentum
der jeweiligen Inhaber.

htel.



Online-Hausaufgabenbetreuung? Biostunde
mit Augmented Reality? Projektwoche ,Game
Design”? Schulen stecken voller Ideen, die es
verdienen, verwirklicht zu werden. Mit der
richtigen Technologie im passenden Gerat
unterstutzt Intel Schulen und Lehrkrafte bei
zeitgemalRem Unterricht und die Schul-
verwaltung beim Aufbau ihrer individuellen

I T-Infrastruktur.

Perfekt far Lieblingsfacher, Freistunden und
alles dazwischen: mobile Gerate mit
Intel® Evo™ Zertifizierung

Allgemein gilt: Je besser der Rechner ausgestattet ist, desto
flexibler kann die Lehrkraft ihn einsetzen. Die tatsachliche
Leistungsfahigkeit bestimmt sich dabei durch das optimale
Zusammenspiel leistungsfahiger Komponenten wie Pro-
zessor, Arbeits- und Datenspeicher sowie Netzwerkkom-
ponenten (Bsp. WiFi). AuBerdem erméglichen vielfaltige
Anschlusse und Schnittstellen es Lehrkraften, sich einfach
und ohne spezielle Adapter und Software mit Druckern, Bild-
schirmen, interaktiven Touchdisplays oder den Geraten ihrer
Schuler:innen zu verbinden.

Fur alle, die Schule
besser machen.

Die richtigen Endgerate fur mehr Flexibilitat im
Bildungswesen.

Ein verlassliches Gutesiegel fur verifizierte Vielseitig-
keit und Leistung bieten Intel® Evo™ Notebooks, die

in verschiedenen Formfaktoren von namhaften

Herstellern angeboten werden.

Die flachen, leichten Gerate sind tberall einsetzbar und
konnen im anspruchsvollen Schulalltag voll punkten:

Putzmunter in null Komma nichts

Einsatzbereit in weniger als einer Sekunde
und 40 % reaktionsschneller' als ein 2 Jahre
alter Laptop — damit die Schulklasse gleich
voll einsteigen kann, statt Papierflieger zu
werfen.

Lauft den ganzen Schultag

Mehr als 9 Stunden Akkulaufzeit bei Full-
HD-Displays? = 0 Minuten Ladelogistik =
100 % Zeit fur das, was zahlt.

Besonders leistungsstark

Intel Core Prozessoren der 11. Generation
und die Intel Iris X* Grafik machen das Intel
Evo Erlebnis méglich — ohne Kompromisse.

Gut vernetzt

Fast 3-mal so schnelles Internetim voll
besetzten Klassenzimmer mit integrierter
Intel Wi-Fi-6-Technik im Vergleich zu Stan-
dard-Wi-Fis.

Turbolader

Einstecken vergessen? Kein Problem:
Intel Evo Notebooks kénnen besonders
schnell wieder aufgeladen werden.*
Mindestens 4 Stunden Laufzeit in nur
30 Minuten - beim Frihsticken, in der
groB3en Pause ...



Neu auf dem Lehrplan:
digitale Schule.

Das kostenfreie Fortbildungsprogramm
Intel® Skills for Innovation fur Lehrkrafte.

Mit Intel® Skills for Innovation kénnen Lehrkrafte sich selbst sowie ihren Unterricht digital weiterbringen — und damit

Schuler:iinnen fit machen fur die Industrie 4.0.

Warum Lehrkréafte profitieren:

B Digital gestutzter Unterricht geht weit Gber die reine Nutzung
der Ausstattung hinaus. Entdecken Sie vielfaltige Aspekte und

praxisorientierte Umsetzungstipps in unseren On-Demand-Kursen

und Unterrichtspaketen.

B Probieren Sie es aus: Schiuler:innen lassen sich durch innovative
Lernumgebungen und neue Lernerfahrungen motivieren und
werden in ihrer Kompetenzentwicklung unterstttzt.

Ran an die Tasten!

Wovon Lehrkrafte profitieren:

umfangreiche Onlinefortbildungen mit frei wahlbaren Modulen
aus 4 Stufen je nach individuellen Interessen und Wissensstand

uber 70 Unterrichtspakete fur verschiedene Facher und
Klassenstufen inklusive Handbiichern, Prasentationen,
Arbeitsblattern u. v. m.

Mitmachen lohnt sich: jetzt E E
kostenfrei weiterbilden
8
Aktivierungscode zur
Registrierung: IntelSFI E-
intel.com/sfi

Mit Intel Evo Notebooks gehen Schulen und Ausstatter auf Nummer sicher. Sie kénnen sich darauf verlassen, dass die Intel
Evo zertifizierten Notebooks getestet wurden — wirklich getestet. Stellen Sie sich 25 Anwendungen und 200 Aufgaben vor,
die 15-mal unter realen Bedingungen wiederholt werden, um sicherzustellen, dass das Gerat so funktioniert, wie Sie esim

Schulalltag brauchen.

So sind Lehrer:iinnen la aufgestellt:

Rundum top aufgestellt

mit einem 2-in-1 Convertible PC

* Integrierte Tastatur

= Breite Einsatzmaoglichkeiten

fur Drucker, Beamer etc.

* Robustheit**

intel . . . . .
e"fg..‘?;‘\h;g’_)-. = Bedienung mit Stift maoglich

« Ergonomie*

Einfach auf alles vorbereitet

mit einem 2-in-1 Detachable PC

= Abnehmbare Tastatur
= Breite Einsatzmaglichkeiten

* Viele Display-, Speicher- und
Leistungsoptionen

= Bedienung mit Stift maoglich

« Ergonomie*

= Viele Anschlussmaoglichkeiten

II'ItE!,..,\ \W e
=\J/( )

Schule klappt jetzt Uberall

mit einem Notebook (Clamshell)

* Integrierte Tastatur

= Viele Anschlussmaoglichkeiten
far Drucker, Beamer etc.

* Verschiedene Display-, Spei-
cher- und Leistungsoptionen
fur ein starkes Arbeitsgerat

=\ -
e VS = Ergonomie

Digital wird ganz leicht

mit einem Tablet

= Lange Akkulaufzeit
= Handlichkeit
* Bedienung mit Stift méglich



Fur alle, die Schule

besser machen.

Die richtigen Endgerate fur mehr Flexibilitat im
Bildungswesen.

Online-Hausaufgabenbetreuung? Biostunde mit
Augmented Reality? Projektwoche ,Game Design™’
Schulen stecken voller Ideen, die es verdienen,
verwirklicht zu werden.

Dabeidurfen sie nicht auf sich allein gestellt sein:

Mit der richtigen Technologie im passenden Geréat
unterstutzt Intel Schulen und Lehrkrafte bei zeitge-
malem Unterricht und die Schulverwaltung beim
Aufbau ihrer individuellen IT-Infrastruktur. So entsteht
in modernen Lernumgebungen Raum fur immer neue

deen.

intel intel intel

CORe CORE CORe

vPRO vPRO vPRO

i7

Perfekt fur Lieblingsfacher, Freistunden und
alles dazwischen

Sofinden Sie das passende Gerat

Allgemein gilt: Je besser ausgestattet der Rechner, desto
flexibler kann die Lehrkraft ihn einsetzen. Die tatsachliche
Leistungsfahigkeit bestimmt sich dabei durch den Prozessor,
den Arbeits- und Datenspeicher und Netzwerkkomponenten
(Bsp. WiFi).

AuBerdem ermaoglichen vielfaltige Anschlisse und Schnitt-
stellen es Lehrkraften, sich einfach und chne spezielle Adapter
und Software mit Druckern, Bildschirmen, interaktiven
Touchdisplays oder den Geraten ihrer Schuler:iinnen
zuverbinden.

Allerdings unterscheiden sich im alltaglichen Gebrauch die
Bedurfnisse von Lehrkraft zu Lehrkraft. So sind fur den
Kunstunterricht im Klassenzimmer bestimmte Funktionen
wichtiger als fur Physik im Homeschooling. Und Sport-
lehrer:innen nutzen ihre Rechner anders als die Schullei-
tung. Deshalb gibt es unterschiedliche Formfaktoren bzw.
Geratetypen mobiler Endgerate — zum Beispiel einen 2-in-1
Convertible PC, der Notebook und Tablet in sich vereint.

Rundum top aufgestellt

mit einem 2-in-1 Convertible PC

= Integrierte Tastatur
= Breite Einsatzmoglichkeiten

* Viele Anschlussmoglichkeiten
fur Drucker, Beamer etc.

= Robustheit**

= Bedienung mit Stift moglich

= Ergonomie®

Einfach auf alles vorbereitet
mit einem 2-in-1 Detachable PC

* Abnehmbare Tastatur

* Breite Einsatzmoglichkeiten

= Viele Display-, Speicher- und
Leistungsoptionen

= Bedienung mit Stift maglich

= Ergonomie*

Schule klappt jetzt Uberall

mit einem Notebook (Clamshell)

= Integrierte Tastatur
= Viele Anschlussmoglichkeiten
fur Drucker, Beamer etc.

* Verschiedene Display-, Speicher-
und Leistungsoptionen fur ein
starkes Arbeitsgerat

= Ergonomie’

Digital wird ganz leicht

mit einem Tablet

= Lange Akkulaufzeit
= Handlichkeit

= Bedienung mit Stift moglich

pmfpressearchiv/202/quartal )/ details_1_41851



Die Aufgabe fur
heute: Skills fur

morgen.

Bereit fur die Zukunft durch gezielte Fortbildung.
Mit dem kostenfreien Bildungsprogramm Intel®
Skills for Innovation fur Lehrkrafte.

Intel® Skills for Innovation

Analog zur Technologie entwickeln sich auch das
Schulsystem und Bildungswesen stetig weiter. So ist

es heute wichtiger denn je, notwendige Kompetenzenin
einer digitalen Lebens- und Arbeitswelt zu vermitteln -
um Schuler:innen bereit fur ihre zukunftigen Heraus-
forderungen zu machen.

Um das animmer mehr Schulen zu erméglichen, bietet
Intel weltweit vielfaltige Fortbildungen zum Thema
Digitalisierung in der Bildung an — seit Mai 2021 auch
kostenfreiin Deutschland.

Mit dem Programm Intel® Skills for Innovation kénnen
Lehrkrafte sich selbst und ihren Unterricht digital
weiterbringen.,

Jetzt kostenfrei
weiterbilden

Aktivierungscode zur

intel.com/sfi Registrierung: IntelSFI

Die On-Demand-Inhalte sind aus 4 Stufen frei wahlbar,
je nach Interesse und Wissensstand.

Zusatzlich stehen bereits 70 Unterrichtsplane fur
verschiedenste Facher und insgesamt 140 Stunden
Unterrichtszeit zur Verfugung. Handbucher, Prasen-
tationen, Reflexionsfolien, Arbeitsblatter und viele wei-
tere erganzende Materialien machen das Paket komplett.

So werden aus Anwender:innen echte Mentor:innen, die
Schuler:innen mit den Denkweisen, Fertigkeiten und
Kompetenzen ausstatten, die sie fur das Leben und
Arbeiten in einer zunehmend digital gepragten Welt
benatigen.

Informatisches
Denken
Programmieren
; & Coden
/
Sozial Design
emotionale Thinking
Kompetenzen Simulation &

Die wichtigsten Ziele des Programms:

Lehrkrafte werden von Anwender:innen digitaler
Technologie zu erfolgreichen Mentor:innen fur digitale
Lehrkompetenzen.

Technologie wird sinnvoll und gewinnbringend in den
bestehenden Lehrplan und in den taglichen Unterricht
integriert.

Die Gestaltung von innovativen Lernumgebungen
und neuen Lernerfahrungen unterstatzt die
Kompetenzentwicklung von Schaler:innen.

Schuler:innen lernen Kompetenzen, die fur das Leben
und Arbeiten in einer digitalisierten Welt notwendig
sind.



Fur Klassenzimmer,
Kinderzimmer und

alles dazwischen.

A
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Das richtige Gerat fur den Schulalltag.

Digitales | eben und Arbeiten sind selbstverstandliche In innere Werte investieren

wercen mit

[eile unseres Alltags geworden —und
Beider Anschaffung von Schulrechnern sollten Sie vor allem
den langfristigen Bedarf berticksichtigen: Je starker der
Rechner, desto besser und nachhaltiger kénnen Schuler:in-
neninihrer Schullaufbahn damit lernen und auch komplexe
Anwendungen in hoheren Klassenstufen meistern.

jedem Jahr vielfaltiger: von praktischen Apps Uber soziale
Netzwerke und Vir

tual Reality Gaming bis hin zu den sich
ungen auf dem Arbeitsmarkt.

wandelnden Anforder

Deshalb muss sich auch das Bildungswesen mit jedem

Die Intel® Core™ Prozessoren der 11. Generation tragen dazu
bei, dass Programme flussig und schnell funktionieren.

Schuljahr weiterentwickeln, um Schilerinnen darauf optima
vorzubereiten und darin zu untersttzen, diese neuen

Chancen fur sich zu nutzen.

Eine der wichtigsten Voraussetzungen fur erfolgreiches .
digitales Lernenist ein passender mobiler Rechner. Schulen intel intel intel

stehen hier vor einer wichtigen Entscheidung. :
CORE CORE CORE

Unser Tipp: 2-in-1Convertible PCs. Mit einer umklappbaren i5 i7 i3
Tastatur fur Laptop- oder Tablet-Modus vereinen sie das Beste
aus beiden Geraten und bieten den Lernenden im Alltag Flexibilitat.

Leichte Tablets? Oder klassische Notebooks mit Tastatur?

Digitalisierung und hybrides Lernen betreffen Grundschuler:innen genauso wie junge Erwachsene in Berufsschulen. Was sie
unterscheidet, ist vor allem die Art der Geratenutzung. Als Hilfestellung fur den Rechnerkauf finden Sie hier eine Ubersicht zu
relevanten Anwendungsfeldern.

Schuler:innen ab der
11. Klasse und in
berufsbildenden Schulen

Schuleriinnen der
5. bis10.Klasse

Grundschuler:iinnen

Erste Schritte am PC: Begriffe
und einfache Bedienung

Umgang mit Tastatur und Maus

Digitale Inhalte ansehen

Kleinere Projekte per
Touchscreen erstellenund
prasentieren

Erste Texte bearbeiten
Videoanrufe

Lernportale

Umfangreiche digitale
Recherchen

Videoanrufe
Lernportale

Projektarbeit mit
unterschiedlichen Programmen

Verschiedene Anwendungen
gleichzeitig oder nebeneinander

Bilder und Videos erstellen und
bearbeiten

Erste Programme und
Simulationen selb

Professionelle Nutzungaller
Anwendungen

Verschiedene Lernportale
Videoanrufe

Fortgeschrittene
Programmierprojekte

Fortgeschrittene Multimedia-
projekte

Simulationen, Modellierungen
und Kunstliche Intelligenz

Lernspiele und E-Sport




Der Stoff, aus dem
Zukunft gemacht

Wilgeh

Gezielte Fortbildung mit dem kostenfreien
Bildungsprogramm Intel® Skills for Innovation fur
Lehrkrafte.

Intel® Skills for Innovation

Analog zur Technologie entwickeln sich auch das
Schulsystem und Bildungswesen stetig weiter. So ist

es heute wichtiger denn je, notwendige Kompetenzenin
einer digitalen Lebens- und Arbeitswelt zu vermitteln -
um Schuler:innen bereit fur ihre zukunftigen Heraus-
forderungen zu machen.

Um das animmer mehr Schulen zu erméglichen, bietet
Intel weltweit vielfaltige Fortbildungen zum Thema
Digitalisierung in der Bildung an — seit Mai 2021 auch
kostenfreiin Deutschland.

Mit dem Programm Intel® Skills for Innovation kénnen
Lehrkrafte sich selbst und ihren Unterricht digital
weiterbringen.,

Jetzt kostenfrei
weiterbilden

Aktivierungscode zur

intel.com/sfi Registrierung: IntelSFI

Die On-Demand-Inhalte sind aus 4 Stufen frei wahlbar,
je nach Interesse und Wissensstand.

Zusatzlich stehen bereits 70 Unterrichtsplane fur
verschiedenste Facher und insgesamt 140 Stunden
Unterrichtszeit zur Verfugung. Handbucher, Prasen-
tationen, Reflexionsfolien, Arbeitsblatter und viele wei-
tere erganzende Materialien machen das Paket komplett.

So werden aus Anwender:innen echte Mentor:innen, die
Schuler:innen mit den Denkweisen, Fertigkeiten und
Kompetenzen ausstatten, die sie fur das Leben und
Arbeiten in einer zunehmend digital gepragten Welt
benatigen.

Informatisches
Denken
Programmieren
; & Coden
/
Sozial Design
emotionale Thinking
Kompetenzen Simulation &

Die Aufgabe fur heute: Skills fir morgen

Lehrkrafte werden von Anwender:innen digitaler
Technologie zu erfolgreichen Mentor:innen fur digitale
Lehrkompetenzen.

Technologie wird sinnvoll und gewinnbringend in den
bestehenden Lehrplan und in den taglichen Unterricht
integriert.

Die Gestaltung von innovativen Lernumgebungen
und neuen Lernerfahrungen unterstatzt die
Kompetenzentwicklung von Schaler:innen.

Schuler:innen lernen Kompetenzen, die fur das Leben
und Arbeiten in einer digitalisierten Welt notwendig
sind.



