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Das Skills for Innovation-
Rahmenwerk von Intel®

Intel® SFI unterstitzt Sie dabei, Technologie
sinnvoll und gewinnbringend in den
bestehenden Lehrplan und in den taglichen
Unterricht zu integrieren.

Dabei geht es darum, die Entwicklung

folgender Denkweisen, Kompetenzen und
Fertigkeiten zu fordern:

@l Intel® Skills for Innovation

Simulation &
Modellierung

Datenwissen-
schaft
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& Coden Maschinelles

Lernen

Sozial-
Emotionale
Kompetenzen

intel.

2



INntel®

Skills for
InNovation

Informatisches

Muster- Denken

erkennung

Abstraktion

Algorithmen

Programmie-

ren & Coden

Iterative
Verbesserung

Geduld & ‘ Dekomposition .
Ausdauer )
Kollaborieren
. & definieren
Kollaboration ‘ Verifikation &
. Optimierung
Fertigkeiten Sozial- |
. . Prototyping
emotionale Design . Simulation
Denkweisen Kompetenzen Toleranz Thinking modellierung ® &
Modellierung Modell-
ol . twickl
Sozial-emotionale Colaborieren entwicklung
& definieren
Kompetenzen Empathie
anwenden

Ideen
generieren

Daten-
wissenschaft

Daten-

Intel® Skills for Innovation basiert auf
einem Modell zur Entwicklung derjenigen
Kompetenzen, die fur das Leben und
Arbeiten in einer zunehmend digital
gepragten Welt unabdingbar sind.

Dieses Bild dient allein illustrativen Zwecken und soll nicht dlie tatsdchliche Physiologie des menschlochen Gehirns darstellen.

Intel® Skills for Innovation

visualsierung

Lernmodelle

Variablen-
Problem-

definition

limitierung

Kl &
maschinelles
Lernen

‘ Robotik

Natural
Language
Processing

Maschinelles

Sehen
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Besonderheiten des Programms

Gerate-und
Aufgreifen der aktuellen Lebenswelt der betriebssystemunabhangige
Weltweites Programm - ab Lehrenden und Beitrag zur Entlastung Online-Lernplattform

Mai 2021 auch in Deutschland (psychische Gesundheit)

Kollaborative Lehrkrafte-
Lerncommunity (national und

Von der Grundschule [ Best Practice-Beispiele ]

Von Lehrkraften bis zur weiterfuhrenden weltweit)
fur Lehrkrafte Schule nutzbar

entwickelt . Untersttutzende (Online-)

Skills f.or Einbindung aktueller Multiplikatorenworkshops

_ Innovation digitaler Tools und
Bis zu 60 Stunden modulare Software
On-Demand-Online-
Weiterbildung
Hohe Praxisorientierung durch
_ [ Holistischer Ansatz ] unterstutzendes Planungs- &
[ Methodenvielfalt ] Unterrichtsmaterial
Schritt-fur-Schritt zur
kompetenten Lehrkraft 4.0
Selbstgesteuertes Lernen — Feel-well Management fur die
jederzeit und Uberall in eigenem Programmteilnehmenden

Anerkannte Lehrkraftefortbildung

Lerntempo durchfuhrbar
(in Planung)
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Intel® SKI Lehrkraftefortbildung

4 Schritte der beruflichen Weiterentwicklung

Uber die 4 Stufen der Intel® SFI Lehrkraftefortbildung kénnen sich Lehrkrafte von Anwender/-innen von
Technologie zu erfolgreichen Mentor/-innen fur héherrangige kognitive Fahigkeiten weiterentwickeln.

Inhalte hierfur werden aktuell
basierend auf der Uberar-
beitung der Lehrmaterialien
aus Intel Teach entwickelt

|

Anwender/-in

Stufel:
Technologie anwenden

Unterstutzt alle Lehrkrafte, far
die die Anwendung von
Technologie im Unterricht noch
neu ist. Durch einen Mix an
Live-Angeboten und Online-
Ressourcen soll eine starke
Basis an digitalen Kompetenzen
aufgebaut werden.

Forderer/-in

Stufe 2:
Lernerfahrungen erfolgreich
fordern

Hilft Lehrkraften dabei, sich
ausgehend vonihrer bisherigen
Rolle als Inhaltsexpertinnen und
-experten weiterzuentwickeln
und mit Hilfe des zielgerichteten
Einsatzes von Technologie
digital unterstutzte Lernpro-
zesse erfolgreich zu gestalten.

Intel® Skills for Innovation

Motivator/-in

Stufe 3:
Selbstvertrauen und
Kreativitat starken

Ermoéglicht es Lehrkraften, inren
Unterricht mit Hilfe von
Technologie neu zu denken, um
die Lernenden inihrem
Selbstvertrauen zu bestarken
und ihre Kreativitat zur
Entwicklung innovativer Ideen
und Problemlésungen zu
anzuregen.

Stufe 4:
Hoéherrangige kognitive
Fahigkeiten vorantreiben

Fuhrt Lehrkrafte in die
notwendigen hdéherrangigen
kognitive Fahigkeiten ein,
welche die Lernenden
benoétigen, umin einer
zunehmend digital gepragten
Welt und in einer noch
unbekannten Zukunft

erfolgreich bestehen zu kénnen.

ZIEL:
Schuler/-innen fur das

Leben und Arbeitenin
einer zunehmend digital
gepragten Welt fit machen

intel.
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Intel® SFI Lehrkraftefortbildung - Ubersicht

Das Intel® SFI-Stufenprogramm zur Lehrkraftefortbildung umfasst:

[2]

Stufe 1: Anwender/-in

Technologie anwenden

b

Modul 1I: EinfGhrung zum Einsatz von
Technologie in der Bildung

Modul 2: Erwerb von Computer-
Basiskenntnissen

Modul 3: Erwerb von Internet-
Basiskenntnissen

Modul 4: Grundlagen in Multimedia
und Prasentation

Modul 5: Grundlagen der
Textverarbeitung

Modul 6: Grundlagen der
Tabellenkalkulation

Modul 7: Kollaborative Arbeitsrdume

Modul 8: Grundlagen der Erstellung
von Lernvideos

Intel® Skills for Innovation

Stufe 2: Férderer/-in
Lernerfahrungen
erfolgreich féordern

Kurs 2.1: Ortsunabhangiges Lernen
gestalten

Kurs 2.2: Technologie und Bildung
zusammenbringen

Kurs 2.3: Schulermotivation férdern

Kurs 2.4: ebensweltorientierungim
Unterricht starken

Stufe 3: Motivator/-in
Selbstvertrauen und
Kreativitat starken

Kurs 3.1: Analytisches Denken mit
Hilfe von Daten starken

Kurs 3.2: Zu kritischem Denken
befahigen

Kurs 3.3: Innovative Denkweisen
und Kreativitat anregen

Stufe 4: Mentor/-in

Hoherrangige kognitive
Fahigkeiten vorantreiben

Kurs 4.1: Agile Denkweisen vermitteln
Kurs 4.2: Visionen schaffen

Kurs 4.3: Unternehmerisches Denken
vorantreiben

~

Jeder Kurs der Stufen 2 bis 4 enthalt jeweils 3 Module

intel.



Was genau enthalt jedes Modul?

Wie Sie eine
wirksame
virtuelle

Wie Sie eine
virtuelle Lernt

einrichten Lernumgebung

einrichten

KURS STARTEN DETAILS Vv

15% FERTIG

v EINFUHRUNG

Die Bearbeitung jedes Moduls betragt ca. zwei Stunden. Ein Modul besteht aus:
- Ubersicht: Einfuhrung und Lernziele

- 8-10 Lerneinheiten (a ca. 10 min), die Folgendes beinhalten: = bgetovsmatens 5
planen

Kursiibersicht °

* EinfUhrungsvideo
» Klarung zentraler Begrifflichkeiten Einfiihrungsvideo ©
e Aktives Lernen durch interaktive Lernabschnitte

* Praxisbeispiele, welche den Einsatz von Technologie und die Anwendung der + STRATEGIEN FUR DAS
Skills for Innovation beim Lehren und Lernen in einen lebensnahen Kontext setzen LERNEN o HREROND

0%
OQ Intel® Skills for Innovation inteL




Badges und Kurszertifikate

Nach dem Abschluss jedes Meilensteins erhalten die Lehrkafte ein digitales Abzeichen
(Badge) oder Zertifikat

Stufen-Badges — Nach Abschluss einer jeden Stufe Stufen-Zertifikate — Nach Abschluss einer jeden Stufe

Professional
Development

Skills for Innovatiof -
Certificate of Com|

_—
g5
o £
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Firstname Lastnal

Skills for Skills for Skills for

Skills for
Innovation Innovation Innovation

Innovation

Skills for Innovation

Skills for Ini Certificate of Completion

Certificate
Catalysts of Creati

Firstname Level 3 Completed
School Name

Adapter of Leader of Learning Catalyst of Creative
Technology " Experiences Confidence

Firstname Lastname
EehooiKame

Mentors of Upgraded Mindsets

Lead f
Level 1 Level 2 Level 3 Level 4 Level2 Compieted SO

Kurs-Badges — Nach Abschluss eines jeden Kurses

Skills for Innovation
Skills for Innovation Professional Development
Professional Develooment :

Professional
Development

Professional
Development

< Firstname Lasti
Skills for Inn SchodName |
Professiona
Certificate ¢

Skills for Skills for r Skills for . Skills for
Innovation Innovation Innovation Innovation

Course1.l:
Analytical Thinkir|

Firstname Lastname
School Name

Module I:

Introductio Firstname Lastn
inLevell- School Name

e Lead fLearni
intel Adapter of ers o rning

. Catalysts of Creative
Technology Experiences intel Confid

Course 1.l:
Analytical Thinking through Data

Course 1.I:
Introduction to Leal

intel XXhours | space

Strengthening
Introductionto Real-world Relevance From Follower
Technology in Education in Classroom to Entrepreneurial Mindset

intel  XXhours | space fordate

XX hours | space for date

Intel® Skills for Innovation
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Uberblick Uber die Intel® SF| Unterrichts-Pakete

» Fur Lehrkrafte und Schuler/-innen

= Ziel: Kompetenzentwicklung der Schuler/-innen durch die
Gestaltung einer innovativen Lernumgebung und neuer
Lernerfahrungen.

= Unterrichts-Pakete erméglichen den Lehrkraften,
verschiedene Technologien und die Skills for Innovation
direkt in ihren Unterricht zu integrieren.

« Unterrichts-Pakete befahigen die Lehrkrafte zur Erstellung
und Gestaltung neuer technologieintegrierter
Unterrichtsstunden sowie zur Anpassung bereits
existierender Unterrichtskonzepte.

09
@iieg
Intel® Skills for Innovation

/

o

insgesamt 140 Stunden

Unterrichtsfachern — von
der Grundschule bis zur
weiterfUhrenden Schule

~

Sammlung von 70
Unterrichtsplanen fur

Unterrichtszeit und
Lehrinhalte zu
verschiedensten

%

intel.
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INtel® SK| Unterrichts-Pakete e

A Educator’s
7@
@ STEM (Physics) C 120min Guide

Da Vinci

Design Thinking | Prototype imu lopment

WM Thinking | Pattern Recognition
5 Educator's
@ STEM (Biology) @ 120 min Guide

- \“/‘:"7/ « :;l- o
s 1 T

120 min \-/ r, r— 1 EyeS on
Design Thinking | Deflne ‘ - i Wlldllfe

!
Tex]

Elementary  Computational Thinking | Algorithms Simuiation & Modeling | Model Development

@&xﬂal Studies @ 120 min Edu&(;t‘o‘df:

_ ' Mapping Foot
e to Food

e
7

o A - - - Agriculture:
o 4 e

Zur Wahl stehen bislang A Pl | e = o 1abey

70 Unterrichts-Pakete mit > - | " ’
bis zu 140 Stunden an

N Lehrinhalten und -materialien D

(
/

-

Agriculture:
Farm to Table

Social Studies

120min (7
",

Learning Outcomes

* Buldan agricubusal system on Minecraft

|ntel Real World Application

Forms the foundiation of the work of sgr-scientists, engineers, larmers, agronomists,

and conservationists

O O intel W—
(]
QQO
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Was beinhalten die Intel® SF| Unterrichts-Pakete?

/" HandbuchforLehrkrafte ) 4 Fertige Prasentationen N 4 Unterrichtsmaterial N
* Lemnziele _ * Einfuhrungin das Thema * Arbeitsblatter
* Stundentbersicht * Unterrichtsaktivitaten  Installationsanleitungen
: Eiﬁ::gﬁg?rﬁggzekg » Schrittweises Lernen * Empfohlene
* Diskussionsthemen Anwendungen

Problemen
* Bewertungsrubriken fur die

k Leistungsbeurteilung / k

Quelldateien und —codes
Datensammlungen /

Reflexionsfolien

N
.

Hgh Design Thinking | Prototype Mdde  Computatonai Thinking | PattemRecogntion | Al Elementary  Camputational Thinking | Algorthms  Simlation & Modeling | Model Development.

(321) X Educator’;
@ STEM (Physics) ( L;.S;J STEM (Biology) @ 120min @,siocusw»es @) romn l%u,d:

Agriculture:
Farmto Table

- i

Agriculture:
Farm to Table

Social Studies (5

120 min

intel + intel intel

intel
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